Gebruikershandleiding / Veiligheidsnormen
Sumo worstelen
1. Gebruik

· De attractie is geschikt voor het doel waarvoor het is ontworpen. Het dient dus niet voor andere doeleinden te worden gebruikt. Bij deze attractie is het de bedoeling dat twee deelnemers in een “sumo” pak elkaar omver proberen te duwen binnen de matten die op de grond liggen.
2. Controle
· Voordat de attractie wordt gebruikt:

· De omgeving waar de attractie komt te staan controleren.
· Is de ondergrond schoon.
· Zijn er geen scherpe delen aanwezig.
· Geen open vuur of barbecue in de omgeving
· Indien ongewone beschadiging wordt vastgesteld die de gebruiker in gevaar kan brengen, onmiddellijk stoppen met het gebruik van het kussen en contact opnemen met The Mixxx. (tel. 0318 586340)
3. Omgeving
· Er dient voldoende verlichting aanwezig te zijn.
· Zorg voor een overzichtelijke omgeving.
· Geen wanorde op en rond de attractie.
4. Bodem
· De ondergrond dient zoveel als mogelijk vlak en schoon te zijn.
5. Richtlijnen opbouwen attractie
· Bij het neerleggen van de matten deze niet te dicht bij een muur o.i.d. leggen.

· Leg 4 matten naast elkaar in een rondje. Dit doet u door de rand van een een mat op het klittenband van de volgende mat te leggen, herhaal dit met alle vier de matten.
· Leg de ronde mat binnen het rondje wat nu nog vrij is.
· Trek elke deelnemer een pak aan en doe ze een helm (verplicht) op.
6. Richtlijnen afbreken attractie
· Probeer er altijd voor te zorgen dat alle onderdelen droog zijn. Als de attractie nat of vies is en u was niet in de gelegenheid om het schoon te maken of te laten drogen wilt u dit dan even melden bij diegene bij wie u de attractie weer terugbrengt of diegene die het op komt halen.
· Haal de matten weer van elkaar en vouw deze weer op.

· Vouw de pakken op en doe deze weer in de daarvoor bestemde zakken.

· Doe de twee helmen hierbij.
7. Tijdens het gebruik

· Tijdens het gebruik van de attractie dient er continu toezicht te zijn bij de attractie.
· Het gevecht mag niet eerder beginnen dan dat beide deelnemers hebben aangegeven hier klaar voor te zijn.

· Er mogen geen andere personen op de matten aanwezig zijn dan de worstelaars en hun begeleider.

· Men dient te starten in de binnenste cirkel, zodra een speler buiten de buitenste cirkel komt heeft de tegenstander een punt (men kan b.v. tot 10 punten gaan)

· Gebruikers van de attractie dienen zich te ontdoen van scherpe en/of uitstekende voorwerpen zoals sleutel (hangers), zakmessen enz. (dit mede om vandalisme – schade te voorkomen).
8. Eisen toezichthouders
· Leeftijd vanaf 18 jaar.
· Goed geïnstrueerd ten aanzien van het gebruik van de attractie.
· Op ieder ogenblik moet de attractie onder toezicht staan van een volwassen persoon die er op moet toezien dat:

· De deelnemers te allen tijde een helm dragen.

· De deelnemers niet eten, drinken of kauwen.
· Het maximale aantal deelnemers niet word overschreden zoals aangegeven.
9. Aantal personen
· Bij deze attractie kunnen er maximaal twee deelnemers tegelijk meedoen.
ALGEMENE VEILIGHEIDSNORMEN

· Op het luchtkussen en/of de attractie mag er geen was en/of glijmiddel worden gebruikt

· Het luchtkussen en/of de attractie mag niet onbeheerd achter worden gelaten

· Het luchtkussen en/of de attractie mag NIET worden betreden met schoenen, etenswaren, drank, kauwgom, schmink, dieren en/of scherpe voorwerpen

· Mensen onder invloed van drank en/of verdovende middelen mogen GEEN gebruikmaken van het luchtkussen en/of de attractie

· Zorg voor een goede en veilige stroomaansluiting van het luchtkussen en/of de attractie (vrije stroomgroep)

· Dek bij regen de stroomaansluiting van het luchtkussen en/of de attractie af

· Kinderen jonger dan 12 jaar mogen uitsluitend onder toezicht gebruik maken van het luchtkussen en/of de attractie

· Personen met brillen, beugels en/of andere uistekende voorwerpen betreden het luchtkussen en/of de attractie op eigen risico of zetten het geen uitsteekt af

· Zet de attractie onmiddellijk stil zodra de gebruiker hierom vraagt

· Bij een eventuele stroomstoring als eerste alle deelnemers van het luchtkussen en/of de attractie halen (zeer belangrijk bij kinderluchtkussens)

· Haal geen stroom van het luchtkussen en/of de attractie af, zolang er zich nog personen op het luchtkussen en/of de attractie bevinden

· Gebruik het luchtkussen en/of de attractie uitsluitend waarvoor het bedoeld is

· Bij windkracht 5 of hoger dient men de activiteit te staken en het luchtkussen leeg te laten lopen

· Men dient ieder uur te controleren of de attractie nog goed staat en voldoet aan alle eisen.


















